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CULTURA DIGITAL E PBL
(Aprendizagem Baseada em
Projetos) - Transversal

SOLUGOES PORTAL EAD

DESCRIGCAO DA SOLUGAO/AGAO

Desenvolver competéncias na aplicagao de tecnologias ao
aprendizado transformando o ambiente mais auténtico para
os estudantes. A tecnologia deve ser usada como ferramenta
cognitiva, nao apenas como auxilio instrucional. Neste senti-
do, as tecnologias sao fundamentais na PBL, nao somente na
produgao, mas também na busca de conteudos.

Esse curso, faz parte do PROGRAMA DE EDUCAGAO EMPRE-
ENDEDORA - Transversal, para todos os niveis de ensino, o
acesso é pelo link:
http://educacaoempreendedoraead.sebrae.com.br/

ETAPAS/AGOES

% Projeto x Problemas.
Implementagao.
Langcamento do projeto.
Brainstorm.
Apresentacao do projeto.
Disponibilizagao de conteudos.
Uso das tecnologias.
Trabalho em grupo.
Avaliagao.

Desafios.
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Ideias de Projetos.

ENTREGAS/RESULTADOS PROPOSTOS

Conceituar cultura digital e Aprendizagem Baseada em Pro-
jetos (Project-Based Learning - PBL, em inglés). Diferenciar
Aprendizagem Baseada em Projetos de Aprendizagem, carac-
terizar a Aprendizagem Baseada em Projetos, aplicar a Apren-
dizagem Baseada em Projetos em sala de aula e utilizar as
tecnologias digitais para dar suporte ao aprendizado.
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CIDADE EIXO TEMATICO EMPREENDEDORISMO NA ESCOLA

EDUCAGAODE
QUALIDADE

g

PUBLICO-ALVO
Professores

PRE-REQUISITOS
Nenhum

FORMATO
Curso

MODALIDADE
EAD - Assincrona

DURACAO
10 horas

UNIDADE TECNICA
UEDE
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